FOOTBALL 2070
FEUILLE DE MARQUE

Pt final
DATE : EQUIPE VISITEUSE : ( )
No DE JOUTE : FB- EQUIPE RECEVEUSE : ( )
No EQUIPE JEU PTS | TPS | ¥ No EQUIPE JEU PTS | TPS | %
23 |Castors Touché 0-6 | 12:08 |1 -
91 |Aigles Placement 36 | 351 |3° . EXEMPLE
VISITEUR TEMPS MORT RECEVEUR
N° 1 m sec |/a|N°2 m sec | /4 | Premiére demie | N°1 m sec| /a | N°2 m sec |/a
N° 1 m sec |/a|N°2 m sec | /4 | Deuxiéme demie | N° 1 m sec| /a | N°2 m sec |/a
(nom) (nom)
MARQUEUR : CHRONOMETREUR :
(signature) (signature)
L’arbitre / The referee (No )
L’officiel de la mélée / Umpire (No )
Le juge de lignes / Headlinesman (No )
Le juge de terrain / Field Judge (No )
L’officiel arriere / Deep umpire (No )
Nom / Name Signature
[ EXPULSION(S) [ No EQUIPE NOM No EQUIPE NOM
H NOTE : L’arbitre doit préciser la raison qui motive I’expulsion d’un joueur.
Commentaires :
Faire parvenir a ’ARSEEQ par télécopieur au (418) 722-0457 (Continuier au Verso, St necessaie)
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